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XI. Dr.TORO LASZLO TALENTUM ORSZAGOS VERSENY/ D6nt6/ 2025. marcius. 8
CONCURSUL NATIONAL ,, TALENTUM dr.TORO LASZLO” - editia a XI-a — 8 martie 2025

Tantargy/ Disciplina: informatika/ informatica
Osztaly/ Clasa: X.

= Minden tétel kotelez6. / Toate subiectele sunt obligatorii.
= Hivatalbdl 10 pont jar. / Se acorda 10 puncte din oficiu.

l-es TETEL 90 PONT

CSAPATVERSENY

Egy természetismereti csapatverseny szervezésére késziil az ,ZOLDELLO”
egyesilet. Egy csapat négy, kilonboz6é feladatért felelés didkbol all, de a
jelentkez6k létszamatdl flggben, lehetnek segits, pot-csapattagok is. A
csapatokat az dbécé nagybetlivel sorszamozzadk. Az érdekl6d6 didkok a négy
meghatdrozott feladatbdl egyre pdlydzhatnak. A meghirdetett versenyre az
iskoldk iratjdk be a gyerekeket, szam szerint. Egy iskola tObbszor is kiildhet jelentkez6 lapot Ujabb és ujabb
didkcsoportokkal a regisztralas ideje alatt.

A csapatok (tagok és péttagok) kialakitasanak szabalyai:

1. Létrehoznak annyi versenycsapatot, amennyit csak lehet, ugy, hogy minden csapatban legyen mind a
négy feladatra egy-egy felelGs diak.

2. A tobbi didkot szétosztjak segitGknek poéttagként a csapatokba, a kovetkez6 moddszer szerint: ElGbb
leosztjdk egyenként az els6 feladatra jelentkezd didkokat sorba a csapatoknak. Ha nincs mar tobb diak,
folytatjdk a masodik feladatra jelentkezett didkokkal, a soron kovetkezd csapattal kezdve. Addig
folytatjak, amig minden péttag bekeril egy-egy csapatba.

3. A verseny napjan sorhuzassal osztjak el a gyerekeket feladatok szerint a szerkezetileg mar kialakitott
csoportokba.
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Példaul, ha 3 csapat van és feladatonként a pottag didkok szadma 2 7 0 5 (6sszesen 14), akkor a
didkok eloszldsa a kévetkezd: az elsé feladatos didkok az elsé és mdsodik csapatba keriilnek, a
mdsodik feladatos didkok elosztdsa a harmadok csapattal kezdédik és az elsével folytatddik,
stb. Az elosztds:

A. csapat pottagjai: B. csapat pdttagjai: C. csapat pottagjai:
Feladatl: 1 Feladat1: 1 Feladat1: 0
Feladat2: 2 Feladat2: 2 Feladat2: 3
Feladat3: 0 Feladat3: 0 Feladat3: 0
Feladat4: 2 Feladat4: 2 Feladat4: 1
Osszesen 5 pottag Osszesen 5 péttag Osszesen 4 péttag

Bemenet: jelentkezok.txt szovegdllomdany, amely soronként egy-egy jelentkezés harom adatdat tartalmazza
sz6kozzel elvalasztva: az iskola sorszamat, a feladat szamat (1..4) és a beiratkozott diakok szamat.

Kimenet: képernyén

a. A beiratkozottak listdja.

b. Hany iskola jelentkezett be?

c. Hany didk vesz majd részt a versenyen?

d. Feladatonként hany didk palyazott?

e. Hany 4 tagu csapatot tudnak kialakitani?

f. Péttagok szama 6sszesen?

g. Hany pdttagot osztanak még be minden csapatba feladatonként?
Megjegyzések:

e afeladatok megoldasait C/C++ vagy Free Pascal formajaban kérjuk

e azalgorithm kényvtarat nem szabad a programban hasznalni

e aprogram fusson

e aprogram tartalmazzon legaldbb két alprogramot

e aprogram legyen felhasznalébarat, rendezett, formailag is jol strukturalt
e aprogram f6bb pontjait, adatait lasd el megfelel6 kommentarral

e abemend adatok mindig helyesek
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Példaul:
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jelenkezok.txt

Képetnyé:

Magyarazat

122
142
311
225
111
243
322
333
113

A beiratkozottak listaja:
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oyerake na feladatonkent: & 9

| tt csapatok szama: 3
A pottagok szama = 16

[Csoportonkent a kovetkezo pottagokat osztjak ki:
B\ csoport pottagjai:

1. feladat:1
2. feladat:2
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feladat:1

Y

A legnagyobb sorszam 3

Csak 3 teljes csoport hozhato létre
22-3*4=10

Péttagnak maradt didkok szdma
feladatonként: 2602

Az 1-es feladatra jelentkezé 2 diak
az elsé két csoportba keril, a 2-es
feladatra jelentkezd 6 didk kozul az
elsé a 3. csoportba, a masodik az
elsé csoportba, és igy tovabb.
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